
 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Программа «Мир в объективе»  составлена в соответствии с нормативно-правовыми документами: 

1. Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» 

2.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 № 629 "Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам"(от26.09.2022 № 70226) 

3. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года / Распоряжение 

Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 № 678-р 

4. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 № 816 «Об 

утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную 

деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при 

реализации образовательных программ» 

5. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 

28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил CП 2.4.3648-20 "Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления 

детей и молодежи» 

6. Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ 

(включая разноуровневые программы) (Приложение к письму Департамента государственной 

политики в сфере воспитания детей и молодежи Министерства образования и науки РФ от 

18.11. 2015 № 09-3242). 

7. Целевая модель развития региональной системы дополнительного образования в рамках 

федерального проекта «Успех каждого ребенка» национального проекта 3 «Образования» 

(Приказ Министерство Просвещения РФ от 03.09.2019 №467 (с изменениями на 02.02.2021). 

8. Устав МБУДО Тёмкинский Дом творчества 

9. Положение о разработке, рецензировании и утверждении дополнительных 

общеобразовательных общеразвивающих программ МБОУ «Темкинская СШ» Темкинского 

района Смоленской области 

Обучение ведется на русском языке. 

 

Направленность программы: техническая 

 

Актуальность программы. 

Самым замечательным изобретением XX века стал компьютер. В наше время компьютер играет 

огромную роль в жизни человека, ведь в современном мире людям приходится иметь дело с 

огромными потоками самых разнообразных сведений, новостей, данных и сообщений. Но любой 

инструмент становится незаменимым помощником только в том случае, если человек умеет им 

пользоваться. Сегодня все больше детей вырастает, так и не познав подлинных возможностей 

компьютера. Чаще всего дети играют в компьютерные игры, общаются в социальных сетях, 

просматривают множество бесполезной информации. Таким образом, бесконтрольное 

времяпрепровождение детей за компьютером способствует искажению представления учащихся об 

«информационном пространстве» в целом и компьютере, как средстве получения этой информации. В 

результате компьютер остается для них нереализованным источником знаний. Возникает потребность 

усилить воздействие компьютера как средства познания окружающего мира, источника знаний и 

эмоциональных впечатлений, для реализации своего творческого потенциала. Реализации данной 

потребности способствует обучение по дополнительной общеобразовательной программе «Мир в 

объективе». 

 

Адресат программы. 

 

Программа дополнительного образования «Мир в объективе» составлена для 

детей 9-11 лет в соответствии с требованиями федерального государственного 

образовательного стандарта начального общего образования. 

 Программа рассчитана на обучение учащиеся младших классов, испытывающих 



интерес к компьютеру и обладающих психологической готовностью к активной 

«встрече» с ним. В объединение принимаются все желающие, не имеющие медицинских 

противопоказаний 

 

Объем программы  

 

Программа «Мир в объективе» рассчитана на год (34 учебных недели), 68 часов (по 2 часа в 

неделю). 

 

Форма обучения  

Очная 

 

Виды занятий   

Беседы, индивидуальные и групповые работы, работы в парах, творческие проекты.  

Срок освоения программы 1 год. 

 

Режим занятий 2 раз в неделю 

Цель программы способствовать развитию у детей творческих качеств 

личности через обучение начальным знаниям в области информатики, элементарным 

навыкам работы на ПК, освоение языка Лого, развитие логического и алгоритмического 

мышления. 

Задачи: 

 

Обучающие: 

 знакомство школьников с устройством ввода информации - клавиатурой;

 представление школьников о современном информационном обществе, 

информационной безопасности личности и государства;

 первоначальное представление о компьютере и современных информационных и 

коммуникационных технологиях;

 работа школьников с программами Paint, Microsoft Office Word, 

Microsoft OfficeExcel, Microsoft Office Power Point, Калькулятор, ЛогоМиры;

 углубление первоначальных знаний и навыков использования 

компьютера для основной учебной деятельности;

 развитие творческих и интеллектуальных способностей детей путем 
использования знания компьютерных технологий;

 формирование эмоционально-положительного отношения к компьютерам.

Воспитательные 

 воспитание информационной культуры;

 воспитание самостоятельности, организованности, аккуратности;

 воспитание культуры общения, ведения диалога.

Развивающие 

 развитие познавательного интереса к предметной области «Информатика»;

 развитие памяти, внимания, наблюдательности;

 развитие абстрактного и логического мышления.

 

Обучающие 

 формирование первоначальных представлений о компьютере и 
сферах его применения;

 формирование знаний об устройстве компьютера;

 формирование практических умений и навыков работы на ПК:

 формирование навыков работы с мышкой и клавиатурой,

 формирование навыков создания простейших компьютерных рисунков,

 формирование навыков создания альбома,

 обучение работе с закладками;

 знакомство с понятиями: множества, моделирование, конструирование



 знакомство с основными элементами интерфейса программы

 обучение выполнению логических заданий

 формирование первоначальные представления о видах, свойствах 

информации и способах работы с ней;

 формирование умений и навыков работы с информацией;

 формирование навыков решения задач с применением подходов, 

наиболее распространенных в информатике (с применением 

формальной логики, алгоритмический, системный и объектно- 

ориентированный подход);

 формирование знания об информационных технологиях и их применении;

 формирование умения и навыков использования информационных 
технологий,  программных средств.



Планируемые результаты 

 

Личностные результаты 

В сфере личностных универсальных учебных действий у обучающихся будут 

сформированы: 

 внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, 

учебе; 

 учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам 

решения новой информационной задачи; 

 ориентация на понимание причин успеха в учебной деятельности, на анализ 

соответствия результатов требованиям задачи; 

 ориентация на понимание места ИКТ в жизни человека, их практической 

значимости; 

 развитие чувства ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

 установка на здоровый образ жизни. 

Обучающийся получит возможность для формирования: выраженной устойчивой 

учебно-познавательной мотивации учения; адекватного понимания причин 

успешности/неуспешности учебной деятельности; устойчивое следование в поведении 

моральным нормам и этическим требованиям; установка на здоровый образ жизни и 

реализация ее в реальном поведении и поступках. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные 

Обучающийся научится: 

 принимать и сохранять учебную задачу; 
 планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее 

реализации, в том числе во внутреннем плане; 

 осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату, по реакции 

интерактивной среды; 

 вносить необходимые коррективы в действие после его совершения на основе его 

оценки и учета характера сделанных ошибок, использовать предложения и оценки 

для создания нового, более совершенного результата, использовать запись в 

цифровой форме хода и результатов решения задачи. 

Обучающийся получит возможность научиться: осуществлять расширенный 

поиск информации с использованием ресурсов библиотек и Интернета; записывать, 

фиксировать информацию об окружающем мире с помощью инструментов ИКТ; 

создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач; осуществлять 

сравнение и классификацию самостоятельно выбирая основания и критерии для 

указанных логических операций; строить логическое рассуждение. 

Познавательные УУД. 

Обучающийся научится: 

 осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с 

использованием учебной литературы, энциклопедий, справочников, в открытом 

информационном пространстве, в том числе контролируемом пространстве 

Интернета; 

 осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации об окружающем мире и 

о себе самом, в том числе с помощью инструментов ИКТ; 

 использовать знаково-символические средства, в том числе модели и системы; 

 выделять существенную информацию из сообщений разных видов; 

 осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных 

признаков; 



 осуществлять синтез как составление целого из частей; 

 проводить сравнение и классификацию объектов. 

Обучающийся получит возможность научиться: осуществлять расширенный 

поиск информации с использованием ресурсов библиотек и Интернета; записывать, 

фиксировать информацию об окружающем мире с помощью инструментов ИКТ; 

создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач; осуществлять сравнение 

и классификацию самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных 

логических операций; строить логическое рассуждение. 

Коммуникативные. 

Обучающийся научится: 

 адекватно использовать коммуникативные средства для решения различных 

коммуникативных задач, строить монологическое высказывание, владеть 

диалогической формой коммуникации, используя средства и инструменты ИКТ; 

 строить понятные для партнера высказывания, учитывающие, что партнер знает и 

видит, а что нет. 

Обучающийся получит возможность научиться: с учетом целей коммуникации 

остаточно точно, последовательно и полно передавать партнеру необходимую 

информацию как ориентир для построения действия; задавать вопросы, необходимые для 

организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером. 

Предметные результаты 

Обучающийся научится: 

 устанавливать истинность утверждений; 

 читать и заполнять несложные готовые таблицы; 
 читать несложные диаграммы; 

 соблюдать безопасные приемы труда, пользоваться персональным компьютером 

для воспроизведения и поиска необходимой информации в ресурсе компьютера, 

для решения информационных задач; 

 использовать простейшие приемы работы с готовыми электронными ресурсами: 

активировать, читать информацию, выполнять задания; 

 создавать небольшие тексты, иллюстрации к устному рассказу, используя 

редакторы текстов и презентаций. 

Обучающийся получит возможность научиться: применять полученные знания и 

умения в самостоятельной работе, использовать простейшие приемы работы с готовыми 

электронными ресурсами: активировать, читать информацию, выполнять задания. 

 

Условия реализации программы: 

Санитарно-гигиенические требования. 

Занятия должны проводиться в кабинете, соответствующем требованиям техники 

безопасности, противопожарной безопасности, санитарным нормам. Кабинет должен 

хорошо освещаться и периодически проветриваться. 

Для реализации программы необходимо материально-техническое оснащение: 

 учебный кабинет на 15 посадочных мест 

минимальная модель электронно-программного обеспечения: 

 один компьютер на рабочем месте учителя; 

 презентационное оборудование; 

 выход в Интернет (выход в открытое информационное пространство сети Интернет 

 

Формы аттестации и контроля  

Оценка качества реализации программы включает в себя текущий, тематический, 



годовой и итоговый контроль учащихся. 

Текущий контроль - в процессе проведения занятия, направленный на закрепление 

технологических правил решения изучаемой задачи; 

Тематический контроль проводится по завершении изучения раздела программы в 

форме устного опроса и в форме выполнения самостоятельных работ; 

Годовой контроль - в форме выполнения годовых авторских работ по изученным в 

течение года разделам программы, участие в конкурсах различного уровня; 

Итоговый контроль - по окончании изучения всей программы. 

Основными критериями оценки достигнутых результатов считаются: 

 

• самостоятельность работы; 

• осмысленность действий; 

• разнообразие освоенных задач. 

 

 

 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 

«МИР В ОБЪЕКТИВЕ» 

 

 

№ п/п Название разделы, темы Количество часов Формы аттестации/ 

контроля 
Всего: Теория Практика 

 

1. 

Вводное занятие. 

Знакомство с детьми. 
 

1 

 

1 

 

- 

Беседа 

 

2. 

«Здравствуй, класс 

компьютерный». 

 

2 

 

2 

 

- 

Тестирование 

 

2.1. 

Правила поведения в 

компьютерном классе. 
 

1 
 

1 
 

- 

Рефлексия 

2.2. Техника безопасности. 1 1 - Рефлексия 

3. «Наш компьютер – верный 

друг». 

20 11 9 Творческая работа 

3.1. Когда появился компьютер. 1 1 - Рефлексия 

3.2. Какие бывают компьютеры. 1 1 - Рефлексия 

3.3. Применение компьютера. 1 1 - Рефлексия 

3.4. Компьютер и его основные 

устройства. 
 

2 

 

2 

 

- 

Рефлексия 

3.5. Мышь. 2 1 1 Рефлексия 

3.6. Пиктограммы. 3 1 2 Рефлексия 

3.7. Клавиатура. Работа на 

клавиатуре. 

 

4 

 

2 

 

2 

Рефлексия 



3.8. Работа с текстовым 

редактором Блокнот. 
 

3 

 

1 

 

2 

Рефлексия 

3.9. Повторение по разделу: 

«Наш компьютер – наш 

друг». 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

Рефлексия 

3.10. Самостоятельная работа по 

разделу: «Наш компьютер – 

верный друг». 

 

 

1 

 

 

- 

 

 

1 

Рефлексия 

4. Знакомство с 

возможностями графичес- 

кого редактора. Рисование. 

21 8 13 Создание и раскра- 

шивание рисунка 

при помощи графи- 

ческого редактора 

4.1. Графика. 3 1 2 Рефлексия 

4.2. Раскрашивание 

компьютерных рисунков. 
 

3 
 

1 
 

2 

Рефлексия 

4.3. Знакомство с инструментами 

для рисования. 
 

4 
 

1 
 

3 

Рефлексия 

4.4. Создание простейших 

рисунков. 
 

4 
 

2 
 

2 

Рефлексия 

4.5. Моделирование. 2 1 1 Рефлексия 

4.6. Конструирование. 3 1 2 Рефлексия 

4.7. Повторение по разделу: 
«Знакомство с 

возможностями 

графического редактора. 

Рисование». 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

- 

Рефлексия 

4.8. Самостоятельная работа по 

разделу: «Знакомство с 

возможностями 

графического редактора. 

Рисование». 

 

 

 

1 

 

 

 

- 

 

 

 

1 

Рефлексия 

5. «Мир, в котором мы 

живём». 

13 10 3 Самостоятельная 

работа 

5.1. Информация вокруг нас. 1 1 - Рефлексия 

5.2. Как мы получаем 

информацию. 
 

1 
 

1 
 

- 

Рефлексия 

5.3. Способы представления и 

передачи информации. 
 

1 
 

1 
 

- 

Рефлексия 

5.4. Виды информации. 1 1 - Рефлексия 

5.5. Элементы логики. 

Суждение: истинное и 

ложное. 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

- 

Рефлексия 



5.6. Элементы логики. 

Сопоставление. 
 

2 
 

1 
 

1 

Рефлексия 

5.7. Множества, его элементы. 2 1 1 Рефлексия 

5.8. План и правила. 1 1 - Рефлексия 

5.9. Обобщение. 1 1 - Рефлексия 

5.10. Повторение по разделу: 
«Мир, в котором мы 

живём». 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

- 

Рефлексия 

5.11. Самостоятельная работа по 

разделу: «Мир, в котором 

мы живём». 

 

 

1 

 

 

- 

 

 

1 

Рефлексия 

6. Знакомство с ПервоЛого 9 5 4 Создание 

анимированного 

рисунка 

6.1. Интерфейс программы. 

Мультимедийные 

возможности. 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

- 

Рефлексия 

6.2. Создание альбома. 2 1 1 Рефлексия 

6.3. Анимации. 2 1 1 Рефлексия 

6.4. Создание черепашки. 2 1 1 Рефлексия 

6.5. Работа с закладками. 2 1 1 Рефлексия 

7. Промежуточная 

аттестация. Подведение 

итогов. 

2 1 1 Итоговая 

проверочная 

работа. 

Всего: 68 38 30  

 

 

Содержание учебного плана 

 

          Раздел 1. Вводное занятие. Знакомство с детьми.(1 час) 

Цель: данный раздел предполагает знакомство с воспитанниками. 

             Раздел 2. «Здравствуй, класс компьютерный». (2 часа) 

Цель: знакомство    с         детьми. Объяснение правил поведения в 

компьютерном классе. Техника безопасности. 

Теория: должны знать правила поведения в компьютерном классе, технику безопасности. 

Практика: должны уметь вести себя в компьютерном классе, применять правила по 

технике безопасности. 

Раздел 3. «Наш компьютер – верный друг». (20 часов) 

Цель: познакомить детей с историей появления компьютера, с видами компьютеров, а 

также с основными устройствами компьютера. Научить детей работать с компьютерными 

развивающими играми. 

Теория: должны знать основные определения (клавиатура, мышь, пиктограммы), виды 

компьютеров, основные клавиши, основные действия при работе мышкой. 

Практика: должны уметь включать и выключать компьютер, работать с мышкой и 



клавиатурой. 

Раздел 4. Знакомство с возможностями графического редактора. Рисование.(21 час) 

Цель: познакомить детей с графическим редактором Paint. Научить детей создавать 

простейшие компьютерные рисунки. 

Теория: должны знать основные элементы интерфейса графического редактора, команду 

(отменить) для редактирования рисунка, команду (очистить) чтобы очистить рабочее 

поле, понятие моделирование, конструирование. 

Практика: должны уметь пользоваться инструментами, создавать компьютерные 

рисунки, открывать графический редактор Paint. 

Раздел 5. «Мир, в котором мы живём». (13 часов) 

Цель: познакомить детей с понятием информация, с видами информации, со способами 

представления информации. Элементами логики: суждение истинное и ложное. С 

понятием множество. 

Теория: должны знать понятие информация, как человек получает информацию, виды 

информации, понятие множество. 

Практика: должны уметь отличать истинное суждение от ложного, сравнивать 

множества. 

Раздел 6. Знакомство с ПервоЛого (9 часов) 

Цель: познакомить детей с программой ПервоЛого. 
Теория: должны знать основные элементы интерфейса программы, их функции. 

Практика: должны уметь работать в программе ПервоЛого, создавать альбомы, 

анимации, уметь изменять вид черепашки, работать с закладками, должны уметь 

использовать в работе мультимедийные возможности, а также программировать. 

Раздел 7. Промежуточная аттестация. Подведение итогов.(2 часа) 

Цель: данный раздел предполагает проведение тестирования для проверки знаний, умений 

и навыков, приобретённых в течение учебного года. 

Теория: должны знать основные понятия. 

Практика: должны уметь применять полученные знания на практике. 

 

Методическое обеспечение программы 

- обеспечение программы методическими видами продукции (разработки 

игр, занятий, бесед и т.п.); 

- рекомендации по проведению практических работ и т.п.; 

- дидактический и лекционный материал, методика по исследовательской и проектной 

работе, тематика исследовательской работы; 

- олимпиадные и конкурсные задания, ребусы; 

- методики расслабляющих упражнений при работе с компьютером (для глаз); 

- таблицы (наглядные пособия); 

- интернет - пособия по Информатике и ИКТ; 

- Прикладная программа Paint (графический редактор); 

- Текстовой редактор Блокнот, Microsoft Word; 

- Табличный процессор Microsoft Excel. 

 Богомолова ЕМ. Занимательные задания по базовому курсу      информатики. 

//Информатика и образование. – 2004. –№ 2. –С. 52-60. 

 Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник 

для 4-гокласса.- М.:Баласс, 2012.- 80с., ил. (Образовательная система «Школа 2100»). 

 Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для 3-го 

класса.- М.:Баласс, 2012.- 80с., ил. (Образовательная система «Школа 2100»). 

4. Горячев А.В., Горина К.И., Суворова Н.И., Лобачева Л.Л., Спиридонова Т.Ю. Информатика. 

4 класс. («Информатика в играх и задачах»). Учебник в 2-х частях,часть 1.- Изд. 3-е, испр.- М.: Баласс; 

Издательство Школьный дом, 2012.- 64с.: ил.(Образовательная система «Школа 2100»). 

4. Доктор Бит. Информатика для начинающих, 1 ступень. 2005. 



5.                                        5. Жигарев А. Н , Макарова Н.В. Основы компьютерной грамоты. СПб.: Питер, 2005. 

6. Бененсон. Е.П. Информатика и ИКТ. 4 кл.: в 2 ч. Ч1: учебник/Е.П. Бененсон, 

А.Г.Паутова.- 2-е изд., стереотип.- М: Академкнига/Учебник, 2015. -96с.:ил. 

+1CD 

 Первые шаги в мире информатики. Методическое пособие для 

учителей 1 - 4классов/ Тур С.Н., Бокучава Т.П. -Спб., "БХВ-Петербург", 2002 

 Информатика. Дидактические материалы для организации 

тематического контроляпо информатике в начальной школе. Москва, «Бином. 

Лаборатория знаний», 2004 

Технические средства: 

 Кабинет на 15 посадочных мест

 Компьютер- 7 шт.

 Интерактивная доска- 1 шт.

 Принтер- 1 шт.

 Устройства для ручного ввода текстовой информации и 

манипулированияэкранными объектами — клавиатура и мышь.

 Выход в Интернет (выход в открытое информационное пространство 

сетиИнтернет.



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



СОДЕРЖАНИЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 

«МИР В ОБЪЕКТИВЕ» 

Раздел 1. Вводное занятие. Знакомство с детьми. 

Цель: данный раздел предполагает знакомство с воспитанниками. 

Раздел 2. «Здравствуй, класс компьютерный». 

Цель: знакомство    с         детьми. Объяснение правил поведения в 

компьютерном классе. Техника безопасности. 

Теория: должны знать правила поведения в компьютерном классе, технику безопасности. 

Практика: должны уметь вести себя в компьютерном классе, применять правила по 

технике безопасности. 

Раздел 3. «Наш компьютер – верный друг». 

Цель: познакомить детей с историей появления компьютера, с видами компьютеров, а 

также с основными устройствами компьютера. Научить детей работать с компьютерными 

развивающими играми. 

Теория: должны знать основные определения (клавиатура, мышь, пиктограммы), виды 

компьютеров, основные клавиши, основные действия при работе мышкой. 

Практика: должны уметь включать и выключать компьютер, работать с мышкой и 

клавиатурой. 

Раздел 4. Знакомство с возможностями графического редактора. Рисование. 

Цель: познакомить детей с графическим редактором Paint. Научить детей создавать 

простейшие компьютерные рисунки. 

Теория: должны знать основные элементы интерфейса графического редактора, команду 

(отменить) для редактирования рисунка, команду (очистить) чтобы очистить рабочее 

поле, понятие моделирование, конструирование. 

Практика: должны уметь пользоваться инструментами, создавать компьютерные 

рисунки, открывать графический редактор Paint. 

Раздел 5. «Мир, в котором мы живём». 

Цель: познакомить детей с понятием информация, с видами информации, со способами 

представления информации. Элементами логики: суждение истинное и ложное. С 

понятием множество. 

Теория: должны знать понятие информация, как человек получает информацию, виды 

информации, понятие множество. 

Практика: должны уметь отличать истинное суждение от ложного, сравнивать 

множества. 

Раздел 6. Знакомство с ПервоЛого 

Цель: познакомить детей с программой ПервоЛого. 
Теория: должны знать основные элементы интерфейса программы, их функции. 

Практика: должны уметь работать в программе ПервоЛого, создавать альбомы, 

анимации, уметь изменять вид черепашки, работать с закладками, должны уметь 

использовать в работе мультимедийные возможности, а также программировать. 

Раздел 7. Промежуточная аттестация. Подведение итогов. 

Цель: данный раздел предполагает проведение тестирования для проверки знаний, умений 

и навыков, приобретённых в течение учебного года. 

Теория: должны знать основные понятия. 

Практика: должны уметь применять полученные знания на практике. 



КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 

«МИР В ОБЪЕКТИВЕ» 

1-4 классы 

 
1. Календарные периоды учебного года 

1.1. Дата начала учебного года: 1 сентября 2023 года. 

1.2. Дата окончания учебного года: 25 мая 2024 года. 

2. Периоды образовательной деятельности 

2.1. Продолжительность учебных занятий по четвертям в учебных неделях и рабочих днях. 

 

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

- обеспечение программы методическими видами продукции (разработки 

игр, занятий, бесед и т.п.); 

- рекомендации по проведению практических работ и т.п.; 

- дидактический и лекционный материал, методика по исследовательской и проектной 

работе, тематика исследовательской работы; 

- олимпиадные и конкурсные задания, ребусы; 

- методики расслабляющих упражнений при работе с компьютером (для глаз); 

- таблицы (наглядные пособия); 

- интернет - пособия по Информатике и ИКТ; 

- Прикладная программа Paint (графический редактор); 

- Текстовой редактор Блокнот, Microsoft Word; 

- Табличный процессор Microsoft Excel. 

 

 
ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ, КОНТРОЛЯ И ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

 

Формы контроля и контроля реализации программы. 

Оценка качества реализации программы включает в себя текущий, тематический, 

годовой и итоговый контроль учащихся. 

Текущий контроль - в процессе проведения занятия, направленный на закрепление 

технологических правил решения изучаемой задачи; 

Тематический контроль проводится по завершении изучения раздела программы в 

форме устного опроса и в форме выполнения самостоятельных работ; 

Годовой контроль - в форме выполнения годовых авторских работ по изученным в 

течение года разделам программы, участие в конкурсах различного уровня; 

Итоговый контроль - по окончании изучения всей программы. 

Основными критериями оценки достигнутых результатов считаются: 
 

• самостоятельность работы; 

• осмысленность действий; 

• разнообразие освоенных задач. 

В конце первого, второго, третьего годов обучения проводится промежуточная 

аттестация уровня обученности и воспитанности учащихся, которая помогает отслеживать 

приобретаемые знания воспитанников за прошедший учебный год. Промежуточная 

аттестация имеет коррекционную функцию – помогает педагогу своевременно выявить и 



устранить недостатки учебно – воспитательного процесса. В завершении четвёртого года 

обучения проводится итоговая аттестация, которая является основной формой контроля за 

качеством образования, воспитания и личностного развития детей и освоения 

дополнительной общеразвивающей программы «Мир в объективе». Итоговая аттестация 

позволяет всем участникам образовательного процесса оценить реальную 

результативность образовательной, воспитательной и творческой деятельности детей. 

Цель аттестации: выявление уровня развития способностей и личностных качеств 

детей и их соответствия прогнозируемым результатам дополнительной общеразвивающей 

программы. 

 
Возможны следующие формы аттестации: анкетирование, тестирование, зачёт, 

самостоятельная работа, проверочная работа, защита авторской работы. 

При подведении итогов аттестации учитывается наблюдение за учащимися назанятиях 

в течение года. 

Сроки проведения аттестации: 

- промежуточная аттестация учащихся проводится в апреле - мае; 

- итоговая аттестация проводится в мае. 

 

Формы аттестации и контроля  
 



УЧЕБНЫЙ ПЛАН ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 

«МИР В ОБЪЕКТИВЕ» 
 
 

№ п/п Название разделы, темы Количество часов Формы аттестации/ 

контроля 
Всего: Теория Практика 

 

1. 

Вводное занятие. 

Знакомство с детьми. 

 

1 

 

1 

 

- 

Беседа 

 

2. 

«Здравствуй, класс 

компьютерный». 

 

2 

 

2 

 

- 

Тестирование 

 

2.1. 
Правила поведения в 

компьютерном классе. 

 

1 
 

1 
 

- 
Рефлексия 

2.2. Техника безопасности. 1 1 - Рефлексия 

3. «Наш компьютер – верный 

друг». 

20 11 9 Творческая работа 

3.1. Когда появился компьютер. 1 1 - Рефлексия 

3.2. Какие бывают компьютеры. 1 1 - Рефлексия 

3.3. Применение компьютера. 1 1 - Рефлексия 

3.4. Компьютер и его основные 

устройства. 

 

2 
 

2 
 

- 
Рефлексия 

3.5. Мышь. 2 1 1 Рефлексия 

3.6. Пиктограммы. 3 1 2 Рефлексия 

3.7. Клавиатура. Работа на 

клавиатуре. 

 

4 
 

2 
 

2 
Рефлексия 

3.8. Работа с текстовым 

редактором Блокнот. 

 

3 
 

1 
 

2 
Рефлексия 

3.9. Повторение по разделу: 

«Наш компьютер – наш 

друг». 

 
 

2 

 
 

1 

 
 

1 

Рефлексия 

3.10. Самостоятельная работа по 

разделу: «Наш компьютер – 

верный друг». 

 
 

1 

 
 

- 

 
 

1 

Рефлексия 

4. Знакомство с 

возможностями графичес- 

кого редактора. Рисование. 

21 8 13 Создание и раскра- 

шивание рисунка 

при помощи графи- 

ческого редактора 



4.1. Графика. 3 1 2 Рефлексия 

4.2. Раскрашивание 

компьютерных рисунков. 

 

3 
 

1 
 

2 
Рефлексия 

4.3. Знакомство с инструментами 

для рисования. 

 

4 
 

1 
 

3 
Рефлексия 

4.4. Создание простейших 

рисунков. 

 

4 
 

2 
 

2 
Рефлексия 

4.5. Моделирование. 2 1 1 Рефлексия 

4.6. Конструирование. 3 1 2 Рефлексия 

4.7. Повторение по разделу: 
«Знакомство с 

возможностями 

графического редактора. 

Рисование». 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

- 

Рефлексия 

4.8. Самостоятельная работа по 

разделу: «Знакомство с 

возможностями 

графического редактора. 

Рисование». 

 

 

 

1 

 

 

 

- 

 

 

 

1 

Рефлексия 

5. «Мир, в котором мы 

живём». 

13 10 3 Самостоятельная 

работа 

5.1. Информация вокруг нас. 1 1 - Рефлексия 

5.2. Как мы получаем 

информацию. 

 

1 
 

1 
 

- 
Рефлексия 

5.3. Способы представления и 

передачи информации. 

 

1 
 

1 
 

- 
Рефлексия 

5.4. Виды информации. 1 1 - Рефлексия 

5.5. Элементы логики. 

Суждение: истинное и 

ложное. 

 
 

1 

 
 

1 

 
 

- 

Рефлексия 

5.6. Элементы логики. 

Сопоставление. 

 

2 
 

1 
 

1 
Рефлексия 

5.7. Множества, его элементы. 2 1 1 Рефлексия 

5.8. План и правила. 1 1 - Рефлексия 

5.9. Обобщение. 1 1 - Рефлексия 

5.10. Повторение по разделу: 
«Мир, в котором мы 

живём». 

 
 

1 

 
 

1 

 
 

- 

Рефлексия 



5.11. Самостоятельная работа по 

разделу: «Мир, в котором 

мы живём». 

 
 

1 

 
 

- 

 
 

1 

Рефлексия 

6. Знакомство с ПервоЛого 9 5 4 Создание 

анимированного 

рисунка 

6.1. Интерфейс программы. 

Мультимедийные 

возможности. 

 
 

1 

 
 

1 

 
 

- 

Рефлексия 

6.2. Создание альбома. 2 1 1 Рефлексия 

6.3. Анимации. 2 1 1 Рефлексия 

6.4. Создание черепашки. 2 1 1 Рефлексия 

6.5. Работа с закладками. 2 1 1 Рефлексия 

7. Промежуточная 

аттестация. Подведение 

итогов. 

2 1 1 Итоговая 

проверочная 

работа. 

Всего: 68 38 30  



МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА 
 

Учебные пособия: 

 Богомолова ЕМ. Занимательные задания по базовому курсу 

информатики. //Информатика и образование. – 2004. –№ 2. –С. 52-60. 

 Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). 

Учебник для 4-гокласса.- М.:Баласс, 2012.- 80с., ил. (Образовательная система «Школа 

2100»). 

 Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для 3-го 

класса.- М.:Баласс, 2012.- 80с., ил. (Образовательная система «Школа 2100»). 

 Горячев А.В., Горина К.И., Суворова Н.И., Лобачева Л.Л., 

Спиридонова Т.Ю. Информатика. 4 класс. («Информатика в играх и задачах»). Учебник 

в 2-х частях,часть 1.- Изд. 3-е, испр.- М.: Баласс; Издательство Школьный дом, 2012.- 

64с.: ил.(Образовательная система «Школа 2100»). 

 Горячев А.В., Горина К.И., Суворова Н.И., Лобачева Л.Л., 

Спиридонова Т.Ю. Информатика. 4 класс. («Информатика в играх и задачах»). Учебник 

в 2-х частях,часть 2.- Изд. 3-е, испр.- М.: Баласс; Издательство Школьный дом, 2012.- 

80с.: ил.(Образовательная система «Школа 2100»). 

 Доктор Бит. Информатика для начинающих, 1 ступень. 2005. 

 Жигарев А. Н , Макарова Н.В. Основы компьютерной грамоты. СПб.: Питер, 

2005. 

 Бененсон. Е.П. Информатика и ИКТ. 4 кл.: в 2 ч. Ч1: учебник/Е.П. 

Бененсон, А.Г.Паутова.- 2-е изд., стереотип.- М: Академкнига/Учебник, 2015. -96с.:ил. 

+1CD 

 Первые шаги в мире информатики. Методическое пособие для 

учителей 1 - 4классов/ Тур С.Н., Бокучава Т.П. -Спб., "БХВ-Петербург", 2002 

 Информатика. Дидактические материалы для организации 

тематического контроляпо информатике в начальной школе. Москва, «Бином. 

Лаборатория знаний», 2004 

Технические средства: 

 Кабинет на 15 посадочных мест

 Компьютер- 7 шт.

 Интерактивная доска- 1 шт.

 Принтер- 1 шт.

 Устройства для ручного ввода текстовой информации и 

манипулированияэкранными объектами — клавиатура и мышь.

 Выход в Интернет (выход в открытое информационное пространство 

сетиИнтернет.

 Цифровые зоны: коммуникационная (веб-камера на рабочем месте 

учителя, доступ через скайп), алгоритмическая (решение логических задач, компьютерное 

моделирование в учебных средах на сайте Единой коллекции ЦОР www.school- 

collection.edu.ru).

http://www.school-collection.edu.ru/
http://www.school-collection.edu.ru/
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